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"OUTSTANDING RPG... .
TOTALLY ABSORBING"
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Morgoth, Lord of Chaos and
Death, has spread his evil
through your world. In disgust
the Gods drown all but the land
i of Arborea, home to the four
| sacred crystals of Harmony.

: As Prince Jarel you must
customise a team of heroes
and restore the crystals, stolen
by Morgoth and his servants,
to their sacred shrines.

* Over 16,000 locations

* Large screen 3D perspective

: + Beautiful atmospheric
graphics

"EXCELLENT. POLISHED

" TILL IT SHINES.”
The One - 90%
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Screenshots from Amiga Version
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Morgoth, Signore del Caos e
della Morte, ha invaso il tuo
mondo con la sua malvagita.
Disgustati, gli Dei provocano
una inondazione cui tutto e
tutti soccombono eccetto
Arborea, la terra dei quattro
cristalli sacri dell'Armonia.

Nella tua Veste di Principe
Jarel, devi creare un gruppo di
eroi e riportare i cristalli, che
Morgoth ed i suoi servi hanno
rubato, al loro sacri luoghi.

* Oltre 16000 locazioni

*» Prospettiva tri-dimensionale
su grande schermo

» Belle grafiche di atmosfera

“EXCELLENTE. LEVIGATO
FINO ALLA PERFEZIONE”
The One - 90%
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